
Вікторій, мечник
(для гри «Карак 2»)
У глибинах під замком Карак Вікторій осягнув, наскільки егоїстичною була його мотивація здобути 
рубін дракона. У спробах завоювати увагу прекрасної королеви він геть забув про свою головну місію —  
захищати тих, хто не здатен сам себе захистити. Тому тепер він обходить села навколо замку, 
намагаючись підготувати їхніх жителів до майбутньої битви. Хапайте мечі, підіймайте щити, 
натягуйте луки! 

Кожен і кожна з вас — справжні герої, а сьогодні нам потрібні геройські вчинки! Станьмо разом 
проти ворогів і проженімо їх назад у темряву!

СКАКУН: КІНЬ 
ЗДІБНОСТІ:

Нестримний. Якщо під час бою з армією чудовиськ на жодному кубику 
Вікторія не випадає символ черепа, він здобуває додаткову дію (із перемі-
щенням, якщо потрібно) після бою. Він може скористатися цією дією 
як йому заманеться, може навіть почати другий бій, якщо це можливо. 
Однак цю здібність можна використовувати лише 1 раз за хід.

Ополчення. Наймаючи загони, Вікторій завжди наймає 2 загони одного типу 
за ціною 1. Проте загальна кількість загонів у його армії все одно не може 
перевищувати його рівень слави.

Примітка. У промонаборі немає кубика героя для Вікторія. Можете замінити його будь-
яким іншим кубиком героя, який не використовується у грі.
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